WYWIADOWCA

karta zdobywania stopnia
Data rozpoczecia proby:

Wywiadowca zastuguje na miano harcerskiego wygi. Potrafi zadba¢ o siebie, a takze pomaga
miodszym w przezywaniu harcerskiej przygody, nawet podczas ztej pogody. Doskonali sie w
technikach harcerskich. Da sobie rade w trudnych warunkach polowych i potrafi nauczy¢ tego
miodszych druhéw. Mozna mu powierzyé samodzielne obowigzki w druzynie. Zna swoje wady
i zalety, probuje pracowac¢ nad sobg. Harcerzem jest nie tylko wtedy, kiedy ma na sobie
mundur.

Imie i nazwisko:
Zastep:

Druzyna:

Potwierdzam  zrealizowanie  wymagan i dopuszczam do proby  koncowe;.

Data i podpis druzynowego

Prébe zaliczam na ocene dostateczng / dobra / bardzo dobrg / wzorowa.
(niepotrzebne skresli¢)

Data i podpis druzynowego

W  przypadku niezaliczenia préby masz prawo wzig¢ udziat w kolejnej.

Stopien przyznano rozkazem L ... z dn.

Data i podpis druzynowego



Wymagania na stopien wywiadowcy obowigzujgce wszystkich harcerzy ZHR

Potrafie:

Data,
potwierdzenie
przetozonego

Wymieni¢ 10 punktéw Prawa Harcerskiego, powiedzie¢ Przyrzeczenie
Harcerskie.

Opowiedzie¢ historie swojej miejscowosci i wskazaé 10 zabytkow.

Wymieni¢ daty okupacji niemieckiej i sowieckiej Polski.

Wskazac¢ najwazniejsze fakty z historii harcerstwa.

Opowiedzie¢ kim byt i jak zmart bt. Stefan Wincenty Frelichowski.

Stresci¢ historie swojej druzyny (rok zatozenia pierwszej 6semki i obecnej
druzyny + 3 fakty z jej dziejow).

Przedstawi¢ zwyczaje i obrzedy swojej druzyny.

Rozpoznaé¢ druzyny nalezgce do jego hufca.

Wymieni¢ nazwiska przetozonych do poziomu hufcowego.

Rozpoznawa¢ oznakowanie funkcji do poziomu Giéwnej Kwatery
Harcerzy oraz wymieni¢ 2z imienia i nazwiska naczelnika i
przewodniczgcego ZHR.

Poprowadzi¢ musztre zastepu zgodnie z regulaminem.

Petni¢ przy ognisku stuzbe straznika ognia bez zwracania na siebie
uwagi.

Zaspiewac 10 piosenek harcerskich.

Nada¢ i odebra¢ wiadomos¢ na odlegtos¢ bez pomocy urzadzen
elektronicznych i radiowych (np. alfabetem Morse’a).

Postuzy¢ sie radiotelefonem Ilub innym uzywanym w druzynie
technicznym srodkiem tgcznosci.

Wymieni¢ sktad apteczki oraz wskaza¢ zastosowanie kazdego elementu.

Zatamowac krwotok.

Usztywni¢ ztamanie nogi lub reki.

Bezpiecznie transportowac rannego.

Odnalez¢ sie na mapie w nieznanym terenie i dotrze¢ do wyznaczonego
celu.

Odczytywac¢ podstawowe znaki topograficzne.

Wyznaczy¢ azymut na wskazany kierunek.

Narysowac¢ szkic terenu.




Wykonaé pomiary terenowe, tj. zmierzy¢ wysokos$¢ drzewa, szerokosé
rzeki, bez uzywania urzadzen pomiarowych.

Wigza¢ i prawidtowo stosowac wezet cumowniczy, knagowy i ratowniczy.

Pokierowac rozbijaniem “dychy” w czasie krétszym niz 15 min.

Zaprojektowa¢ i pokierowaé budowg urzadzenia namiotowego (OBOZ).

Naostrzy¢ wybrane narzedzie.

Zadbaé o wtasng higiene w warunkach polowych (OBOZ).

Wypraé i wysuszy¢ ubranie (OBOZ).

Rozpali¢ ognisko w trudnych warunkach pogodowych.

Zbudowac kuchnie polowg, ugotowac na niej obiad dla zastepu.

Zbudowac¢ prowizoryczne schronienie przed deszczem i wiatrem (np.
szatas).

Sporzadzié positek z daréw lasu (0BOZ).

Skrada¢ sie, maskowac i prowadzi¢ obserwacje z ukrycia, podpatrywaé
dzikie zwierzeta.

Rozpoznawac¢ tropy nastepujgcych zwierzat: wilka, psa, lisa, jelenia,
sarny, dzika, niedzwiedzia, borsuka, kaczki i wrobla.

Wymieni¢ detke w rowerze.

Podciggna¢ sie 5 razy na drgzku.

Zorganizowac 2-godzinng gre terenowag dla zastepu na ustalony i opisany
nizej temat:

Zdobyte sprawnosci

Nazwa sprawnosci Data, potwierdzenie
przetozonego
1.
2.
3.
4.




Zadania indywidualne

Tres¢ zadania Data, potwierdzenie
przetozonego
1.
2.
3.
4,

Opiekun zadan indywidualnych:




